Frankfurter Medienprofiltag 2006
Computereinsatz im Mathematikunterricht

Beispiel 1:

Einfithrung der Differentialrechnung in Klasse 11 mit Geogebra
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Internetadressen

Die oben verwendeten Plugins findet man unter folgender Adresse:

Ernst-Reuter Schule 1

http://www.lo-net.de/group/Material/funktion-steigungableitung/funktion_steigung_ableitung/funktion_steigung1.html

http://www.geogebra.at/de/examples/funktion_steigung/funktion_steigung.zip
Allgemeine Informationen zur Software

http://www.lehrer-online.de/url/geogebra
http://www.geogebra.at
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Beispiel 2:

Einsatz von Derive bei der Integralrechnung (12 I)
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~ Datel Bearbsiten Enfilgen Schreiben Wersinfachen Léssn Analysis Extras Fenster Hife
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#1 filx)i=-x +4

Berechnung der Nullstellen  f(x)=0
#2:  SOLVE(F(x) = 0, xJ

#3 ®x=-2vx=2

2
#4 I Fx) dx

#5:

Zeichnen der Flache

2
#6 ArealnderCurve(- x + 4, x, -2, 2, y)
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1. Berechnung der Schnittstellen
#3: fix) = gix)
#4 SOLVE(F(x) = g(x), =)
#5: ¥o=o2 oMK ==l
2.Bestimmung der Differenzfunktion

#6: h(x) = Fx) - glx)

3. Flacheninhaltsbestimmung
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4. Zeichnen der gesuchten Flache
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#3 AreaBetwaenCurye:
I _4
Hkreuz: -3.071429, 4.3 |Mittelpunke: 0, 1 [Skalierung: 1+ 1
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Beispiel 3:
Einsatz von Descartes 3D in der analytischen Geometrie (1211)

Zeichnen mit Descartes

£Descartes3l

Bearbeiten Ansicht  Einstellungen  Hife
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Kameraeinstellungsn Szenensinstellungen; Erstellen Rechnen | Honstruieren | Abbiden |
¥ S
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[¥ Blickpunkt anzeigen

Ursprung Posttion speichern

E Ebsnen (3)
*xy-Ebene *
*xz-Ebens *
*yz-Ebene *

eraden (3)
*x-Achse *
*yAchse*
*z-Achse*

Funkte (1)

* Koordinatenursprung *

Quatter (1)

Quarer

Vektoren (1)

Veltar
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(o]

m

m

[# Liste immer expandieren

Qblekt kearkeften..

Objekt cupiizieren
Ohjekt l8schen

Darsteling: " dezimal (% Bruch
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Rechnen mit Descartes T
Szenenesinstelungen|

rstelen | rechmen | _Konsiners
| [ 4 5

Abbiden

*xz-Epens*
*yz-Ebere
Ehene
B Geraden (4)
*xcAchse ®
*yechse *
*zAchse
Gerade.
Bl Punite (1)
* Koordinatenurspring *

[V Bickpunkt anzeigen

Ursprung Postion speichern

[V Liste immer expandisren

Objekt bear beten

Obisit cupiziersn
bkt Bschen

Ehene: * xy-Ebenc *
Ebene:
Ebene: * yz-Ebene *

xz-Ebene *

Ebene: Ebene
Gerade: * x-Achse *
Gerade: * v-Achse *

Schnittyebilds:

Erstellen...

& Darstellung mit Brichen
& Darstellung mit Dezimalzahlen

Rechnung anzeigen
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Beispiel 4:

Stochastik mit Derive (131)

Hypothesentests

1) Linksseitiger Test
#1:  L_(n, p, ® := FLOOR(n-p — 0.5 — ®INV(1 - &) -/(n-p-(1 = p)))
#2: L(n, p, o = [0, L_(n, p, o]

2) Rechtsseitiger Test
#3:  R_(n, p, ® := FLOOR(n-p + 0.5 + ®INV(1 - ) -/(n-p-(1 - p))) + 1
#4: R(n, p, ®) = [R_(n, p, ), n]

3) Zweiseitiger Test

04

#5:  ZL_(n, p, o) := FLOOR[n-p - 0.5 - ¢INV{1 - -—-]-J(n-p.(l - p))]
2

(64
#6:  ZR_(n, p, o) := FLOOR[n-p + 0.5 + ¢INV{1 - -—-]-J(n-p.(l - p))] +1
2

#7:  Z(n, p, © = [0, ZL_(n, p, & ]-[ZR_(n, p, ), n]
a -0.02
#8:  MARKE(a) :=
a 0.1
#9:  [MARKE(a), MARKE(b)]
Histogramm-Schraffierung
t 0

#10: HI_SCHRAFF(n, p, a, b, d) := VECTOR“
t BERN(n, p, FLOOR(t + 0.5))

, t, a-0.5, b+ 0.5, d]

Anwendungsbeispiel 1: Rechtsseitiger Test mit n=100, p=0.5 «=0.05
#11: R(100, 0.5, 0.05)

#12: [59, 100]
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#13:
Zur Veranschaulichung

#14: HISTO(100, 0.5)
#15: MARKE(59)

#16: HI_SCHRAFF(100, 0.5, 59, 100, 0.1)

l l l 1 | l | " “""i|||||||||i||l||||l||.........\.......,..
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Anwendungsbeispiel 2: Zweiseitiger Test mit n=100, p=0.5, «=0.05
#17: 2(100, 0.5, 0.05)
#18: [0, 39]-[61, 100]
#19: [0, 39, 61, 100]
#20: [HISTO(100, 0.5), [MARKE(39), MARKE(61)]]

#21: [HI_SCHRAFF(100, 0.5, 33, 39, 0.05), HI_SCHRAFF(100, 0.5, 61, 66,
0.05)]
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